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Resumen
Las Pautas de Accesibilidad al Contenido Web (WCAG) 2.1 cubren una amplia gama de recomendaciones para hacer que el contenido web sea más accesible. Seguir estas pautas hará que el contenido sea más accesible para una gama más amplia de personas con discapacidades, incluidas las adaptaciones para ceguera y baja visión, sordera y pérdida de audición, movimientos limitados, discapacidades del habla, fotosensibilidad y combinaciones de estas, y algunas adaptaciones para discapacidades de aprendizaje y limitaciones cognitivas; pero no abordará las necesidades de cada usuario para las personas con estas discapacidades. Estas pautas abordan la accesibilidad del contenido web en computadoras de escritorio, computadoras portátiles, tabletas y dispositivos móviles. Seguir estas pautas también hará que el contenido web sea más usable para los usuarios en general.
Los criterios de éxito de WCAG 2.1 se escriben como declaraciones comprobables que no son específicas de la tecnología. La guía sobre cómo satisfacer los criterios de éxito en tecnologías específicas, así como información general sobre cómo interpretar los criterios de éxito, se proporciona en documentos separados. Consulte la Descripción general de las Pautas de Accesibilidad para el Contenido Web (WCAG) para ver una introducción y los enlaces al material técnico y educativo de WCAG.
WCAG 2.1 amplía las Pautas de Accesibilidad al Contenido Web 2.0 [ WCAG20 ], que se publicó como una Recomendación del W3C en diciembre de 2008. El contenido que se ajusta a WCAG 2.1 también se ajusta a WCAG 2.0. El WG pretende que para las políticas que requieren conformidad con WCAG 2.0, WCAG 2.1 pueda proporcionar un medio alternativo de conformidad. La publicación de WCAG 2.1 no desaprueba ni reemplaza a WCAG 2.0. Mientras que las WCAG 2.0 sigue siendo un W3C Recomendación, el W3Crecomienda el uso de las WCAG 2.1 para maximizar la aplicabilidad futura de los esfuerzos de accesibilidad. El W3C también fomenta el uso de la versión más actual de WCAG al desarrollar o actualizar las políticas de accesibilidad web.

Estado de este documento
Esta sección describe el estado de este documento en el momento de su publicación. Otros documentos pueden reemplazar este documento. Puede encontrar una lista de las publicaciones actuales del W3C y la última revisión de este informe técnico en el índice de informes técnicos del W3C en https://www.w3.org/TR/.
Esta es una recomendación de WCAG 2.1 por parte del Grupo de trabajo sobre pautas de accesibilidad .
Este documento ha sido revisado por los miembros del W3C , por los desarrolladores de software y por otros grupos del W3C y partes interesadas, y está aprobado por el Director como una recomendación del W3C . Es un documento estable y se puede usar como material de referencia o se puede citar en otro documento. La función del W3C al hacer la Recomendación es llamar la atención sobre la especificación y promover su despliegue generalizado. Esto mejora la funcionalidad y la interoperabilidad de la web.
Al publicar esta Recomendación, el W3C espera que la funcionalidad especificada en esta Recomendación no se vea afectada por los cambios en el Módulo de Valores y Unidades de CSS Nivel 3 o por el Nivel 2 de Eventos de Puntero. El Grupo de Trabajo continuará rastreando estas especificaciones.
Para comentar, presente un problema en el repositorio de W3C WCAG GitHub . El Grupo de Trabajo solicita que los comentarios públicos se presenten como nuevos temas, un problema por comentario discreto. Es gratis crear una cuenta de GitHub para archivar problemas. Si los problemas de presentación en GitHub no son posibles, envíe un correo electrónico a public-agwg-comments@w3.org ( archivo de comentarios ). Los comentarios recibidos sobre la Recomendación WCAG 2.1 no pueden dar lugar a cambios en esta versión de las directrices, pero pueden abordarse en erratas o futuras versiones de WCAG. El Grupo de Trabajo no planea dar respuestas formales a los comentarios. Una lista de problemas archivados así como archivos de las discusiones de la lista de correo de AG WG están a disposición del público, y el trabajo futuro realizado por el Grupo de Trabajo puede abordar los comentarios recibidos sobre este documento.
Este documento fue publicado por el Grupo de trabajo sobre directrices de accesibilidad como una recomendación.
Por favor vea el informe de implementación del Grupo de Trabajo .
Este documento ha sido revisado por los miembros del W3C , por los desarrolladores de software y por otros grupos del W3C y partes interesadas, y está aprobado por el Director como una recomendación del W3C . Es un documento estable y se puede usar como material de referencia o se puede citar en otro documento. La función del W3C al hacer la Recomendación es llamar la atención sobre la especificación y promover su despliegue generalizado. Esto mejora la funcionalidad y la interoperabilidad de la web.
Este documento fue producido por un grupo que opera bajo la Política de Patentes del W3C . W3C mantiene una lista pública de cualquier divulgación de patente realizada en relación con los entregables del grupo; esa página también incluye instrucciones para divulgar una patente. Una persona que tenga conocimiento real de una patente que la persona cree que contiene Reclamaciones Esenciales debe divulgar la información de acuerdo con la sección 6 de la Política de Patentes del W3C ..
Este documento se rige por el Documento de Proceso del W3C del 1 de febrero de 2018 .
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Introducción
Esta sección no es normativa.
0.1 Antecedentes de WCAG 2§
Pautas de accesibilidad del contenido web (WCAG) 2.1 define cómo hacer que el contenido web sea más accesible para las personas con discapacidades. La accesibilidad implica una amplia gama de discapacidades, incluidas las discapacidades visuales, auditivas, físicas, del habla, cognitivas, del lenguaje, del aprendizaje y neurológicas. Aunque estas pautas cubren una amplia gama de temas, no pueden abordar las necesidades de las personas con todos los tipos, títulos y combinaciones de discapacidades. Estas pautas también hacen que el contenido web sea más utilizable por personas mayores con capacidades cambiantes debido al envejecimiento y, a menudo, mejora la facilidad de uso para los usuarios en general.
WCAG 2.1 se desarrolla a través del proceso W3C en cooperación con individuos y organizaciones de todo el mundo, con el objetivo de proporcionar un estándar compartido para la accesibilidad del contenido web que satisfaga las necesidades de individuos, organizaciones y gobiernos a nivel internacional. WCAG 2.1 se basa en WCAG 2.0 [ WCAG20 ], que a su vez se basa en WCAG 1.0 [ WAI-WEBCONTENT ] y está diseñado para aplicarse ampliamente a diferentes tecnologías web ahora y en el futuro, y se puede probar con una combinación de pruebas automatizadas y recursos humanos. evaluación. Para una introducción a WCAG, consulte la Descripción general de las Pautas de Accesibilidad al Contenido en la Web (WCAG) .
Se encontraron desafíos significativos en la definición de criterios adicionales para abordar las discapacidades cognitivas, de lenguaje y de aprendizaje, incluido un breve plazo para el desarrollo, así como los desafíos para alcanzar un consenso sobre la verificabilidad, la implementación y las consideraciones internacionales de las propuestas. El trabajo continuará en esta área en futuras versiones de WCAG. Alentamos a los autores a consultar nuestra guía complementaria para mejorar la inclusión de las personas con discapacidades, incluidas las discapacidades de aprendizaje y cognitivas, las personas con baja visión y más .
La accesibilidad web depende no solo del contenido accesible, sino también de los navegadores web accesibles y otros agentes de usuario. Las herramientas de autor también tienen un papel importante en la accesibilidad web. Para obtener una descripción general de cómo estos componentes del desarrollo web y la interacción trabajan juntos, consulte:
· Componentes esenciales de la accesibilidad web
· Generalidades de las Directrices de Accesibilidad del Agente de Usuario
· Pautas de accesibilidad de herramientas de autor (ATAG) general

0.2 WCAG 2 Capas de Orientación§
Las personas y organizaciones que usan WCAG varían ampliamente e incluyen diseñadores y desarrolladores web, responsables de políticas, agentes de compras, profesores y estudiantes. Con el fin de satisfacer las diferentes necesidades de esta audiencia, se proporcionan varias capas de orientación que incluyen principios generales, pautas generales , criterios de éxito comprobables y una amplia colección de técnicas suficientes , técnicas de asesoramiento y fallas comunes documentadas con ejemplos, enlaces de recursos y código.
· Principios : en la parte superior hay cuatro principios que proporcionan la base para la accesibilidad web: perceptible, operable, comprensible y robusto . Consulte también Comprender los cuatro principios de la accesibilidad .
· Pautas - Bajo los principios están las pautas. Las 13 directrices proporcionan los objetivos básicos que los autores deben trabajar para que el contenido sea más accesible para los usuarios con diferentes discapacidades. Las directrices no son comprobables, pero proporcionan el marco y los objetivos generales para ayudar a los autores a comprender los criterios de éxito e implementar mejor las técnicas.
· Criterios de éxito : para cada directriz, se proporcionan criterios de éxito comprobables para permitir que WCAG 2.0 se utilice cuando sean necesarios los requisitos y las pruebas de conformidad, como en las especificaciones de diseño, compras, regulación y acuerdos contractuales. Con el fin de satisfacer las necesidades de diferentes grupos y diferentes situaciones, se definen tres niveles de conformidad: A (el más bajo), AA y AAA (el más alto). Se puede encontrar información adicional sobre los niveles de WCAG en Entender los niveles de conformidad .
· Técnicas suficientes y de asesoramiento : para cada una de las directrices y los criterios de éxito en el propio documento WCAG 2.0, el grupo de trabajo también ha documentado una amplia variedad de técnicas . Las técnicas son informativas y se dividen en dos categorías: las que son suficientes para cumplir los criterios de éxito y las que son de asesoramiento . Las técnicas de asesoría van más allá de lo requerido por los criterios de éxito individual y permiten a los autores abordar mejor las pautas. Algunas técnicas de asesoramiento abordan las barreras de accesibilidad que no están cubiertas por los criterios de éxito comprobables. Donde se conocen fallas comunes, estas también están documentadas. Ver tambiénTécnicas suficientes y consultivas para comprender WCAG 2.0 .
Todas estas capas de orientación (principios, directrices, criterios de éxito y técnicas suficientes y de asesoramiento) trabajan juntas para proporcionar orientación sobre cómo hacer que el contenido sea más accesible. Se recomienda a los autores que vean y apliquen todas las capas que puedan, incluidas las técnicas de asesoramiento, para responder mejor a las necesidades de la mayor variedad posible de usuarios.
Tenga en cuenta que incluso el contenido que se ajusta al nivel más alto (AAA) no será accesible para personas con todos los tipos, títulos o combinaciones de discapacidades, especialmente en el lenguaje cognitivo y las áreas de aprendizaje. Se alienta a los autores a considerar toda la gama de técnicas, incluidas las técnicas de asesoramiento, así como a buscar asesoramiento relevante sobre las mejores prácticas actuales para garantizar que el contenido web sea accesible, en la medida de lo posible, a esta comunidad. Los metadatos pueden ayudar a los usuarios a encontrar el contenido más adecuado para sus necesidades.

0.3 WCAG 2.1 Documentos de apoyo§
El documento WCAG 2.0 está diseñado para satisfacer las necesidades de quienes necesitan un estándar técnico estable y de referencia. Otros documentos, llamados documentos de respaldo, se basan en el documento WCAG 2.0 y abordan otros propósitos importantes, incluida la capacidad de actualización para describir cómo se aplicaría WCAG con las nuevas tecnologías. Los documentos justificativos incluyen:
1. Cómo cumplir con WCAG 2.1 : una referencia rápida y personalizable a WCAG 2.1 que incluye todas las pautas, criterios de éxito y técnicas para que los autores las utilicen a medida que desarrollan y evalúan el contenido web. Esto incluye el contenido de WCAG 2.0 y WCAG 2.1 y se puede filtrar de muchas maneras para ayudar a los autores a enfocarse en el contenido relevante.
2. Entendiendo WCAG 2.1 - Una guía para entender e implementar WCAG 2.1. Hay un breve documento de "Entendimiento" para cada directriz y criterio de éxito en WCAG 2.1, así como temas clave.
3. Técnicas para WCAG 2.1 - Una colección de técnicas y fallas comunes, cada una en un documento separado que incluye una descripción, ejemplos, código y pruebas.
4. Los documentos WCAG : un diagrama y una descripción de cómo los documentos técnicos están relacionados y vinculados.
Consulte la Descripción general de las Pautas de Accesibilidad para el Contenido Web (WCAG) para obtener una descripción del material de apoyo de WCAG 2.0, incluidos los recursos educativos relacionados con WCAG 2. Recursos adicionales que cubren temas como el caso empresarial de accesibilidad web, la implementación de la planificación para mejorar la accesibilidad de los sitios web y las políticas de accesibilidad se enumeran en Recursos WAI .

0.4 Requisitos para WCAG 2.1§
WCAG 2.1 cumple con un conjunto de requisitos para WCAG 2.1 que, a su vez, heredan los requisitos de WCAG 2.0. Los requisitos estructuran el marco general de las directrices y garantizan la compatibilidad hacia atrás. El Grupo de trabajo también utilizó un conjunto menos formal de criterios de aceptación para los criterios de éxito, para ayudar a garantizar que los criterios de éxito sean similares en estilo y calidad a los de WCAG 2.0. Estos requisitos restringieron lo que podría incluirse en WCAG 2.1. Esta restricción fue importante para preservar su naturaleza como una versión de puntos de WCAG 2.

0.5 Comparación con WCAG 2.0§
WCAG 2.1 se inició con el objetivo de mejorar la guía de accesibilidad para tres grupos principales: usuarios con discapacidades cognitivas o de aprendizaje, usuarios con baja visión y usuarios con discapacidades en dispositivos móviles. Se propusieron y evaluaron muchas formas de satisfacer estas necesidades, y el Grupo de Trabajo refinó una serie de ellas. Los requisitos estructurales heredados de WCAG 2.0, la claridad y el impacto de las propuestas y el cronograma llevaron al conjunto final de criterios de éxito incluidos en esta versión. El Grupo de trabajo considera que WCAG 2.1 avanza de manera incremental en la guía de accesibilidad del contenido web para todas estas áreas, pero subraya que estas pautas no satisfacen todas las necesidades de los usuarios.
WCAG 2.1 se basa en y es compatible con WCAG 2.0, lo que significa que las páginas web que cumplen con WCAG 2.1 también cumplen con WCAG 2.0. Los autores requeridos por la política para cumplir con WCAG 2.0 podrán actualizar el contenido a WCAG 2.1 sin perder la conformidad con WCAG 2.0. Los autores que siguen ambos conjuntos de pautas deben ser conscientes de las siguientes diferencias:
0.5.1 Nuevas características en WCAG 2.1§
WCAG 2.1 amplía WCAG 2.0 agregando nuevos criterios de éxito, definiciones para respaldarlos, pautas para organizar las adiciones y un par de adiciones a la sección de conformidad. Este enfoque aditivo ayuda a aclarar que los sitios que cumplen con WCAG 2.1 también cumplen con WCAG 2.0, cumpliendo así con las obligaciones de conformidad que son específicas de WCAG 2.0. El Grupo de Trabajo de Pautas de Accesibilidad recomienda que los sitios adopten WCAG 2.1 como su nuevo objetivo de conformidad, incluso si las obligaciones formales mencionan WCAG 2.0, para proporcionar una mejor accesibilidad y anticipar futuros cambios en las políticas.
Los siguientes criterios de éxito son nuevos en WCAG 2.1:
· 1.3.4 Orientación (AA)
· 1.3.5 Identificar el propósito de entrada (AA)
· 1.3.6 Identificar Propósito (AAA)
· 1.4.10 Reflow (AA)
· 1.4.11 Contraste sin texto (AA)
· 1.4.12 espaciado de texto (AA)
· 1.4.13 Contenido en Hover o Focus (AA)
· 2.1.4 Atajos de teclas de caracteres (A)
· 2.2.6 Tiempos de espera (AAA)
· 2.3.3 Animación de Interacciones (AAA)
· 2.5.1 Gestos de puntero (A)
· 2.5.2 Cancelación de puntero (A)
· 2.5.3 Etiqueta en Nombre (A)
· 2.5.4 Accionamiento de movimiento (A)
· 2.5.5 Tamaño objetivo (AAA)
· 2.5.6 Mecanismos de entrada concurrentes (AAA)
· 4.1.3 Mensajes de estado (AA)
Muchos de estos criterios de éxito hacen referencia a términos nuevos que también se han agregado al glosario y forman parte de los requisitos normativos de los criterios de éxito.
En la sección Conformidad, se agregó una tercera nota sobre las variantes de página a Páginas completas , y se agregó una opción para los metadatos legibles por máquina a los Componentes opcionales de una reclamación de conformidad .

0.5.2 Numeración en WCAG 2.1§
Con el fin de evitar confusiones para los implementadores para quienes la compatibilidad con versiones anteriores de WCAG 2.0 es importante, los nuevos criterios de éxito en WCAG 2.1 se han agregado al final del conjunto de criterios de éxito dentro de sus directrices. Esto evita la necesidad de cambiar el número de la sección de criterios de éxito de WCAG 2.0, lo cual sería causado al insertar nuevos criterios de éxito entre los criterios de éxito existentes en la guía, pero significa que los criterios de éxito en cada guía ya no están agrupados por nivel de conformidad. El orden de los criterios de éxito dentro de cada directriz no implica información sobre el nivel de conformidad; solo el indicador de nivel de conformidad (A / AA / AAA) en el criterio de éxito lo indica. La referencia rápida de WCAG 2.1 proporciona formas de ver los criterios de éxito agrupados por nivel de conformidad, junto con muchas otras opciones de filtro y clasificación.
0.5.3 Conformidad con WCAG 2.1§
WCAG 2.1 utiliza el mismo modelo de conformidad que WCAG 2.0 con un par de adiciones, que se describe en la sección de Conformidad . El objetivo es que los sitios que cumplen con WCAG 2.1 también cumplan con WCAG 2.0, lo que significa que cumplen con los requisitos de las políticas que hacen referencia a WCAG 2.0, al tiempo que satisfacen mejor las necesidades de los usuarios en la Web actual.

0.6 Versiones posteriores de las pautas de accesibilidad§
Paralelamente a WCAG 2.1, el Grupo de trabajo sobre pautas de accesibilidad está desarrollando otra versión importante de las pautas de accesibilidad. Se espera que el resultado de este trabajo sea una reestructuración más sustancial de la guía de accesibilidad web de lo que sería realista para los lanzamientos de puntos de WCAG 2. El trabajo sigue una metodología de diseño centrada en el usuario y centrada en la investigación para producir el resultado más eficaz y flexible. , incluidos los roles de creación de contenido, soporte de agente de usuario y soporte de herramienta de creación. Este es un esfuerzo de varios años, por lo que se necesita WCAG 2.1 como una medida provisional para proporcionar una guía actualizada de accesibilidad web para reflejar los cambios en la web desde la publicación de WCAG 2.0. El Grupo de Trabajo también podría desarrollar versiones provisionales adicionales, continuando con WCAG 2.2,

1. §perceptible
La información y los componentes de la interfaz de usuario deben ser presentables a los usuarios de manera que puedan percibirlos.
Directriz 1.1 Alternativas de texto§
Proporcione alternativas de texto para cualquier contenido que no sea de texto, de modo que se pueda cambiar a otras formas que las personas necesiten, como letra grande, braille, habla, símbolos o un lenguaje más simple.
Criterio de éxito 1.1.1 Contenido sin texto§
Entender el contenido no textual |
Cómo cumplir con el contenido no textual
(Nivel A)
Todo el contenido que no sea de texto que se presenta al usuario tiene una alternativa de texto que sirve para un propósito equivalente, excepto en las situaciones que se enumeran a continuación.
Controles, entrada
Si el contenido que no es de texto es un control o acepta la entrada del usuario, entonces tiene un nombre que describe su propósito. (Consulte el Criterio de éxito 4.1.2 para conocer los requisitos adicionales para los controles y el contenido que acepte la participación del usuario).
Medios basados ​​en el tiempo
Si el contenido que no es de texto es un medio basado en el tiempo, las alternativas de texto al menos proporcionan una identificación descriptiva del contenido que no es de texto. (Consulte la Pauta 1.2 para conocer los requisitos adicionales para los medios).
Prueba
Si el contenido sin texto es una prueba o ejercicio que no sería válido si se presentara en el texto , las alternativas de texto al menos proporcionan una identificación descriptiva del contenido sin texto.
Sensorial
Si el contenido que no es de texto está destinado principalmente a crear una experiencia sensorial específica , las alternativas de texto al menos proporcionan una identificación descriptiva del contenido que no es de texto.
CAPTCHA
Si el propósito del contenido que no es de texto es confirmar que una persona tiene acceso al contenido en lugar de una computadora, entonces se proporcionan alternativas de texto que identifican y describen el propósito del contenido que no es de texto, y formas alternativas de CAPTCHA que usan modos de salida. para diferentes tipos de percepción sensorial se proporcionan para adaptarse a diferentes discapacidades.
Decoración, Formateo, Invisible
Si el contenido que no es de texto es pura decoración , se usa solo para el formato visual, o no se presenta a los usuarios, entonces se implementa de manera que la tecnología de asistencia puede ignorarlo .
Pauta 1.2 Medios basados ​​en el tiempo§
Proporcionar alternativas para los medios basados ​​en el tiempo.
Criterio de éxito 1.2.1 Solo audio y solo video (pregrabado)§
Comprensión de solo audio y solo video (pregrabado) |
Cómo conocer solo audio y solo video (pregrabado)
(Nivel A)
Para pregrabado de solo audio y pregrabado -vídeo sólo medios de comunicación, lo siguiente es cierto, excepto cuando el audio o el video es una alternativa de medios para el texto y es claramente etiquetados como tales:
Sólo audio pregrabado
Se proporciona una alternativa para los medios basados ​​en el tiempo que presenta información equivalente para el contenido de solo audio pregrabado.
Grabado solo en video
Se proporciona una alternativa para medios basados ​​en el tiempo o una pista de audio que presenta información equivalente para el contenido de video pregrabado.
Criterio de éxito 1.2.2 Leyendas (pregrabadas)§
Entendiendo los subtítulos (pregrabados) |
Cómo cumplir con los subtítulos (pregrabado)
(Nivel A)
Se proporcionan subtítulos para todo el contenido de audio pregrabado en medios sincronizados , excepto cuando el medio es una alternativa multimedia para el texto y está claramente etiquetado como tal. 

Criterio de éxito 1.2.3 Descripción de audio o alternativa de medios (pregrabado)§
Descripción de la descripción de audio o alternativa de medios (pregrabada) |
Cómo cumplir con la descripción de audio o alternativa de medios (pregrabado)
(Nivel A)
Se proporciona una alternativa para los medios de comunicación basados ​​en el tiempo o la descripción de audio del contenido de video pregrabado para los medios sincronizados , excepto cuando el medio es una alternativa de medios para el texto y está claramente etiquetado como tal. 
Criterio de éxito 1.2.4 Subtítulos (en vivo)§
Entendiendo los subtítulos (en vivo) |
Cómo cumplir con los subtítulos (en vivo)
(Nivel AA)
Se proporcionan subtítulos para todo el contenido de audio en vivo en medios sincronizados . 
Criterio de éxito 1.2.5 Descripción de audio (pregrabado)§
Descripción de la descripción de audio (pregrabada) |
Cómo cumplir con la descripción de audio (pregrabado)
(Nivel AA)
Se proporciona una descripción de audio para todo el contenido de videopregrabado en medios sincronizados . 
Criterio de éxito 1.2.6 Lenguaje de señas (pregrabado)§
Entendiendo el lenguaje de señas (pregrabado) |
Cómo conocer el lenguaje de señas (pregrabado)
(Nivel AAA)
La interpretación en lenguaje de señas se proporciona para todo el contenido de audio pregrabado en medios sincronizados . 
Criterio de éxito 1.2.7 Descripción de audio ampliada (pregrabada)§
Descripción de la descripción de audio extendida (pregrabada) |
Cómo cumplir con la descripción de audio extendida (pregrabado)
(Nivel AAA)
Cuando las pausas en el audio de primer plano son insuficientes para permitir que las descripciones de audio transmitan el sentido del video, se proporciona una descripción de audio extendida para todo el contenido de video pregrabado en medios sincronizados . 
Criterio de éxito 1.2.8 Alternativa de medios (pregrabada)§
Entendiendo los medios alternativos (pregrabados) |
Cómo conocer los medios alternativos (pregrabados)
(Nivel AAA)
Se proporciona una alternativa para los medios basados ​​en el tiempo para todos los medios sincronizados pregrabados y para todos los medios solo de video pregrabados . 
Criterio de éxito 1.2.9 Solo audio (En vivo)§
Entendiendo solo el audio (en vivo) |
Cómo conocer solo audio (en vivo)
(Nivel AAA)
Se proporciona una alternativa para los medios basados ​​en el tiempo que presenta información equivalente para el contenido de audio solo en vivo . 
Directriz 1.3 Adaptable§
Cree contenido que se pueda presentar de diferentes maneras (por ejemplo, un diseño más simple) sin perder información o estructura.
Criterio de éxito 1.3.1 Información y relaciones§
Entender información y relaciones |
Cómo conocer información y relaciones
(Nivel A)
La información, la estructura y las relaciones transmitidas a través de la presentación se pueden determinar mediante programación o están disponibles en texto.
Criterio de éxito 1.3.2 Secuencia significativa§
Entendiendo la secuencia significativa |
Cómo cumplir con la secuencia significativa
(Nivel A)
Cuando la secuencia en la que se presenta el contenido afecta su significado, se puede determinar mediante programación una secuencia de lectura correcta . 
Criterio de éxito 1.3.3 Características sensoriales§
Entender las características sensoriales |
Cómo cumplir con las características sensoriales
(Nivel A)
Las instrucciones proporcionadas para comprender y manejar el contenido no se basan únicamente en las características sensoriales de componentes como la forma, el color, el tamaño, la ubicación visual, la orientación o el sonido.
NOTA
Para conocer los requisitos relacionados con el color, consulte la Pauta 1.4 .
Criterio de éxito 1.3.4 Orientación§
Entendiendo la orientacion |
Cómo cumplir con la orientación
(Nivel AA)
El contenido no restringe su vista y operación a una única orientación de visualización, como vertical u horizontal, a menos que una orientación específica de visualización sea esencial .
NOTA
Los ejemplos en los que una orientación de pantalla particular puede ser esencial son un cheque bancario, una aplicación de piano, diapositivas para un proyector o televisor, o contenido de realidad virtual donde la orientación de pantalla binaria no es aplicable.
Criterio de éxito 1.3.5 Identificar entrada Propósito§
Entendiendo Identificar Entrada Propósito |
Cómo reunirse Identificar entrada Propósito
(Nivel AA)
El propósito de cada campo de entrada que recopila información sobre el usuario se puede determinar mediante programación cuando:
· El campo de entrada cumple un propósito identificado en la sección Propósitos de entrada para los componentes de la interfaz de usuario ; y
· El contenido se implementa utilizando tecnologías compatibles con la identificación del significado esperado para los datos de entrada de formularios.
Criterio de éxito 1.3.6 Identificar propósito§
Entendiendo Identificar Propósito |
Cómo reunirse Identificar Propósito
(Nivel AAA)
En el contenido implementado utilizando lenguajes de marcado, el propósito de los Componentes de la interfaz de usuario , los iconos y las regiones se puede determinar mediante programación .
Pauta 1.4 Distinguible§
Facilita a los usuarios ver y escuchar contenido, incluso separar el primer plano del fondo.
Criterio de éxito 1.4.1 Uso del color§
Entender el uso del color |
Cómo cumplir con el uso del color
(Nivel A)
El color no se utiliza como el único medio visual de transmitir información, indicar una acción, solicitar una respuesta o distinguir un elemento visual.
NOTA
Este criterio de éxito aborda específicamente la percepción del color. Otras formas de percepción están cubiertas en la Pauta 1.3, incluido el acceso programático al color y otros códigos de presentación visual.
Criterio de éxito 1.4.2 Control de audio§
Entendiendo el control de audio |
Cómo cumplir con el control de audio
(Nivel A)
Si cualquier audio en una página web se reproduce automáticamente durante más de 3 segundos, hay un mecanismo disponible para pausar o detener el audio, o un mecanismo para controlar el volumen de audio independientemente del nivel general de volumen del sistema.
NOTA
Dado que cualquier contenido que no cumpla con este criterio de éxito puede interferir con la capacidad del usuario para usar toda la página, todo el contenido de la página web (ya sea que se use o no para cumplir con otros criterios de éxito) debe cumplir con este criterio de éxito. Consulte el Requisito de conformidad 5: No interferencia .
Criterio de éxito 1.4.3 Contraste (mínimo)§
Entendiendo el Contraste (Mínimo) |
Cómo cumplir con el contraste (mínimo)
(Nivel AA)
La presentación visual de texto e imágenes de texto tiene una relación de contraste de al menos 4.5: 1, excepto por lo siguiente:
Texto grande
El texto a gran escala y las imágenes de texto a gran escala tienen una relación de contraste de al menos 3: 1;
Incidental
El texto o las imágenes de texto que forman parte de un componente de interfaz de usuarioinactivo , que son pura decoración , que no son visibles para nadie, o que forman parte de una imagen que contiene otro contenido visual significativo, no tienen requisitos de contraste.
Logotipos
El texto que forma parte de un logotipo o marca no tiene requisitos de contraste.
Criterio de éxito 1.4.4 Cambiar el tamaño del texto§
Entendiendo redimensionar texto |
Cómo cumplir redimensionar texto
(Nivel AA)
A excepción de los subtítulos e imágenes de texto , el texto puede redimensionarse sin tecnología de asistencia hasta un 200 por ciento sin pérdida de contenido o funcionalidad.
Criterio de éxito 1.4.5 Imágenes de texto§
Comprensión de imágenes de texto |
Cómo conocer imágenes de texto
(Nivel AA)
Si las tecnologías que se utilizan pueden lograr la presentación visual, el texto se utiliza para transmitir información en lugar de imágenes de texto, excepto por lo siguiente:
Personalizable
La imagen del texto se puede personalizar visualmente según los requisitos del usuario;
Esencial
Una presentación particular del texto es esencial para la información que se transmite.
NOTA
Los logotipos (texto que forma parte de un logotipo o marca) se consideran esenciales.
Criterio de éxito 1.4.6 Contraste (mejorado)§
Entendiendo el Contraste (Mejorado) |
Cómo cumplir con el contraste (mejorado)
(Nivel AAA)
La presentación visual de texto e imágenes de texto tiene una relación de contraste de al menos 7: 1, excepto por lo siguiente:
Texto grande
El texto a gran escala y las imágenes de texto a gran escala tienen una relación de contraste de al menos 4.5: 1;
Incidental
El texto o las imágenes de texto que forman parte de un componente de interfaz de usuarioinactivo , que son pura decoración , que no son visibles para nadie, o que forman parte de una imagen que contiene otro contenido visual significativo, no tienen requisitos de contraste.
Logotipos
El texto que forma parte de un logotipo o marca no tiene requisitos de contraste.
Criterio de éxito 1.4.7 Audio de fondo bajo o nulo§
Entendiendo bajo o sin audio de fondo |
Cómo cumplir con el bajo o sin audio de fondo
(Nivel AAA)
Para contenido de audio solo pregrabado que (1) contiene principalmente voz en primer plano, (2) no es un CAPTCHA de audio o logotipo de audio, y (3) no es vocalización destinada a ser principalmente una expresión musical como canto o rap, al menos uno de los siguientes es cierto: 
Sin fondo
El audio no contiene sonidos de fondo.
Apagar
Los sonidos de fondo se pueden desactivar.
20 dB
Los sonidos de fondo son al menos 20 decibelios más bajos que el contenido del habla en primer plano, con la excepción de los sonidos ocasionales que duran solo uno o dos segundos.
NOTA
Según la definición de "decibelio", el sonido de fondo que cumpla con este requisito será aproximadamente cuatro veces más silencioso que el contenido de voz en primer plano.
Criterio de éxito 1.4.8 Presentación visual§
Entendiendo la Presentación Visual |
Cómo cumplir con la presentación visual
(Nivel AAA)
Para la presentación visual de bloques de texto , hay un mecanismo disponible para lograr lo siguiente:
· El usuario puede seleccionar los colores de fondo y de primer plano.
· El ancho no es más de 80 caracteres o glifos (40 si CJK).
· El texto no está justificado (alineado a los márgenes izquierdo y derecho).
· El espacio entre líneas (inicial) es al menos espacio y medio dentro de los párrafos, y el espacio entre párrafos es al menos 1.5 veces más grande que el espacio entre líneas.
· Se puede cambiar el tamaño del texto sin tecnología de asistencia hasta un 200 por ciento de manera que no sea necesario que el usuario se desplace horizontalmente para leer una línea de texto en una ventana de pantalla completa .
Criterio de éxito 1.4.9 Imágenes de texto (sin excepción)§
Comprensión de imágenes de texto (sin excepción) |
Cómo conocer imágenes de texto (sin excepción)
(Nivel AAA)
Las imágenes de texto solo se utilizan para decoración pura o cuando una presentación particular del texto es esencial para la información que se transmite.
NOTA
Los logotipos (texto que forma parte de un logotipo o marca) se consideran esenciales.
Criterio de éxito 1.4.10 Reflow§
Comprendiendo el reflujo |
Cómo cumplir con el reflujo
(Nivel AA)
El contenido se puede presentar sin pérdida de información o funcionalidad, y sin requerir desplazamiento en dos dimensiones para:
· Contenido de desplazamiento vertical en un ancho equivalente a 320 píxeles CSS ;
· Contenido de desplazamiento horizontal a una altura equivalente a 256 píxeles CSS .
Excepto partes del contenido que requieren un diseño bidimensional para su uso o significado.
NOTA
Nota: 320 píxeles CSS es equivalente a un ancho de ventana de inicio de 1280 píxeles CSS de ancho con un 400% de zoom. Para el contenido web que está diseñado para desplazarse horizontalmente (por ejemplo, con texto vertical), los 256 píxeles de CSS son equivalentes a la altura de una ventana de inicio de 1024px con un zoom del 400%.
NOTA
Ejemplos de contenido que requieren un diseño bidimensional son imágenes, mapas, diagramas, video, juegos, presentaciones, tablas de datos e interfaces donde es necesario mantener las barras de herramientas a la vista mientras manipula el contenido.
Criterio de éxito 1.4.11 Contraste sin texto§
Entendiendo el Contraste Sin Texto |
Cómo cumplir con el contraste sin texto
(Nivel AA)
La presentación visual de lo siguiente tiene una relación de contraste de al menos 3: 1 contra el (los) color (es) adyacente (s):
Componentes de la interfaz de usuario
La información visual requerida para identificar los componentes y estados de la interfaz de usuario , excepto los componentes inactivos o donde la apariencia del componente está determinada por el agente del usuario y no es modificada por el autor;
Objetos graficos
Partes de gráficos necesarios para comprender el contenido, excepto cuando una presentación particular de gráficos es esencial para la información que se transmite.
Criterio de éxito 1.4.12 espaciado de texto§
Entender el espaciado del texto |
Cómo satisfacer el espaciado de texto
(Nivel AA)
En el contenido implementado utilizando lenguajes de marcado que admiten las siguientes propiedades de estilo de texto , no se produce ninguna pérdida de contenido o funcionalidad al configurar todo lo siguiente y al no cambiar ninguna otra propiedad de estilo:
· Altura de línea (espacio entre líneas) a por lo menos 1.5 veces el tamaño de la fuente;
· Espaciar los párrafos siguientes al menos 2 veces el tamaño de la fuente;
· El espaciado (seguimiento) de las letras es de al menos 0,12 veces el tamaño de la fuente;
· El espacio entre palabras es de al menos 0.16 veces el tamaño de la fuente.
Excepción: los lenguajes humanos y las secuencias de comandos que no hacen uso de una o más de estas propiedades de estilo de texto en el texto escrito pueden conformarse utilizando solo las propiedades que existen para esa combinación de lengua y secuencia de comandos.
Criterio de éxito 1.4.13 Contenido en Hover o Focus§
Comprender el contenido en Hover o Focus |
Cómo cumplir con el contenido en Hover o Focus
(Nivel AA)
Donde recibir y luego quitar el puntero o el foco del teclado hace que el contenido adicional se vuelva visible y luego se oculte, lo siguiente es verdadero:
Desechable
Hay un mecanismo disponible para descartar el contenido adicional sin mover el puntero o el foco del teclado, a menos que el contenido adicional comunique un error de entrada o no oculte ni reemplace otro contenido;
Transitable
Si el puntero del cursor puede activar el contenido adicional, entonces el puntero se puede mover sobre el contenido adicional sin que el contenido adicional desaparezca;
Persistente
El contenido adicional permanece visible hasta que se elimina el activador de desplazamiento o enfoque, el usuario lo descarta o su información ya no es válida.
Excepción: la presentación visual del contenido adicional está controlada por el agente del usuario y no es modificada por el autor.
NOTA
Los ejemplos de contenido adicional controlado por el agente de usuario incluyen información sobre herramientas del navegador creadas mediante el uso del titleatributo HTML .
NOTA
La información sobre herramientas personalizada, los submenús y otras ventanas emergentes no modales que se muestran al pasar el cursor por encima y por debajo son ejemplos de contenido adicional cubierto por este criterio.
2. Operable§
Los componentes de la interfaz de usuario y la navegación deben ser operables.
Pauta 2.1 Teclado Accesible§
Haga que toda la funcionalidad esté disponible desde un teclado.
Criterio de éxito 2.1.1 Teclado§
Entendiendo teclado |
Cómo conocer el teclado
(Nivel A)
Toda la funcionalidad del contenido es operable a través de una interfaz de teclado sin requerir tiempos específicos para pulsaciones individuales, excepto cuando la función subyacente requiere una entrada que depende de la ruta del movimiento del usuario y no solo de los puntos finales.
NOTA
Esta excepción se relaciona con la función subyacente, no con la técnica de entrada. Por ejemplo, si utiliza la escritura a mano para ingresar texto, la técnica de entrada (escritura a mano) requiere una entrada dependiente de la ruta, pero la función subyacente (entrada de texto) no.
NOTA
Esto no prohíbe y no debe desalentar el proporcionar entrada del mouse u otros métodos de entrada además de la operación del teclado.
Criterio de éxito 2.1.2 Sin trampa de teclado§
Entendiendo que no hay trampa de teclado|
Cómo cumplir con ninguna trampa del teclado
(Nivel A)
Si el foco del teclado se puede mover a un componente de la página usando una interfaz de teclado , entonces el foco se puede alejar de ese componente usando solo una interfaz de teclado, y, si requiere más de una flecha o teclas de tabulación no modificadas u otros métodos de salida estándar, Se informa al usuario del método para alejar el foco.
NOTA
Dado que cualquier contenido que no cumpla con este criterio de éxito puede interferir con la capacidad del usuario para usar toda la página, todo el contenido de la página web (ya sea que se use para cumplir con otros criterios de éxito o no) debe cumplir con este criterio de éxito. Consulte el Requisito de conformidad 5: No interferencia .
Criterio de éxito 2.1.3 Teclado (sin excepción)§
[bookmark: _GoBack]Entendiendo el teclado (sin excepción) |
Cómo cumplir con el teclado (sin excepción)
